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1. Ausgangspunkt und Zielsetzung

Analoge Medien sind flr unsere Schule ein zentraler Bestandteil von Bildung, Erziehung und
Unterricht — nicht als Gegensatz zu digitalen Medien, sondern als gleichwertige Lern- und
Ausdrucksform. Sie ermdglichen Kindern, Inhalte handlungsorientiert, kdrperlich-sinnlich,
sprachlich gestitzt und sozial eingebettet zu erarbeiten (z. B. Gber Blcher, Bilder, Karten,
Modelle, Werkstatten, Plakate, Portfolios, Theater, Musik, Experimente).
Unser analoges Medienkonzept verfolgt dabei zwei Ziele:

o Fachliches Lernen in allen Unterrichtsbereichen

¢ Inklusive Teilhabe im Gemeinsamen Lernen durch barrierearme Zugéange,

Differenzierung und Unterstiitzungssysteme

2. Padagogische Grundhaltung

,Uns ist es wichtig, dass die Kinder die Schule nicht nur als Ort des Lernens erleben, sondern
auch als Ort des Miteinander-Lebens und des Mitgestaltens.*

,uns ist es wichtig, dass die Kinder lernen, selbstandig und im Team zu arbeiten.”

Analoge Medien unterstitzen diese Haltung, weil sie gemeinsames Arbeiten (z. B.
Tischgruppen, Werkstatten, Stationen), Lernprodukte zum Anfassen (z. B. Lapbooks, Modelle)
und sichtbare Lernprozesse (Hefte, Portfolios, Lerntagebicher) besonders gut ermdéglichen.

3. Was verstehen wir unter analogen Medien?

Analoge Medien sind nicht-digitale Informations-, Kommunikations- und Gestaltungsmedien,
z.B.:
¢ Printmedien: Bilderbiicher, Sachbiicher, Nachschlagewerke, Zeitschriften, Zeitungen,
Arbeitshefte
e Schreib- und Dokumentationsmedien: Hefte, Lerntagebticher, Portfolios, Plakate,
Mindmaps, Karteikarten
e Visuelle/strukturierende Medien: Bildkarten, Piktogramme, Ablaufpléane, Wochenpléne,
Symbolleisten
e Haptische Medien: Modelle, Experimentiermaterial, Messgerate, Lernspiele,
Geometriekorper, Karten
e Kulturelle Medien: Theater, Standbilder, Musiknotation, Kunstwerke, Lernstationen

4. Anschluss an Lehrplane NRW und Medienkompetenzrahmen

,Die Kinder kennen unterschiedliche Nutzungsmadglichkeiten analoger und digitaler Medien und
wenden sie zielgerichtet an.”

5. Analoge Medien im Gemeinsamen Lernen

Analoge Medien sind im Gemeinsamen Lernen ein Schlissel zur Teilhabe:
e Barrierearme Materialien (GroRRdruck, klare Layouts)

e Unterstutzte Kommunikation (Bildkarten, Symbole)
e Strukturierung durch Visualisierung
¢ Handlungsorientierte Materialien



6. Einsatzfelder analoger Medien in den Fachern (Beispiele)

Deutsch:
e Lesekisten

e Schreibkonferenz mit Kriterien
e Worterbucharbeit
e Erzahltheater/Kamishibai

Mathematik:
e Dienes-Material

e Zwanziger- und Hunderterfeld
e Rechenrahmen
e Strategieplakate

Sachunterricht;:
e Forscherheft

o Experimentierprotokolle mit Symbolen
o Kartenarbeit
e Zeitstrahl

Englisch:
e Bild-Wort-Karten
¢ Rollenspielkarten
o Mini-Books

Kunst/Musik:
e Kunstdrucke

e Materialkisten
e Klanginstrumente
e Besuch von Ausstellungen

7. Dokumentation und Transparenz

,Die Leistungsbewertung soll umfassend sein z.B. durch Lerndokumentationen der Kinder wie
Fachhefte, Lerntagebucher, Portfolios ...*

»+Analoge Medien sichern Transparenz durch sichtbare Lernprodukte, Portfolioarbeit und
Prasentationen.



8. Ubersichtstabelle: Analoge Medien nach Jahrgang und Fach

(Beispiele)
Jahrgang Fach Analoge Medien Lehrplanziel Inklusiver
Fokus

1/2 Deutsch Lesekisten, Lesekompetenz aufbauen Visualisierung
Lesetagebuch,
Bildkarten
Methodenkarten
Rechtschreibstrategien

1/2 Mathematik Rechenrahmen, Zahlvorstellung Handlungs-
Dienes-Material orientierung

1/2 Sachunterricht Forscherheft Beobachten/Dokumentieren  Struktur

1/2 Englisch Bildkarten, Mini-Books  Sprechen/Hb6ren Sprachgerist

1/2 Kunst/Musik Kunstdrucke Kreativer Ausdruck Nonverbalitat
Materialkisten
Notenkarten

3/4 Deutsch Portfolio, Textlberarbeitung Differenzierung
Schreibkonferenzkarten

3/4 Mathematik Geometriekorper, Modellieren Schrittstruktur
Strategieplakate

3/4 Sachunterricht  Zeitstrahl, Kartenarbeit  Informationsentnahme Visualisierung

3/4 Englisch Rollenkarten, Kommunikation Sprachhilfe
Dialogkarten

3/4 Kunst/Musik Storyboards, Prasentation Alternative
Notationsbausteine Ausdrucksform



